Lampiran 6. Instrumen penilaian uji calon pengguna (konselor)
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SKALA PENILAIAN AKSEPTABILITAS
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL

PADA ANAK
Nama penguji :SQWWd\Bj FVH"D\ Nurq?(m“: S. r%{
Pendidikan terakhir 16
Profesi : kongglor
Asal Instansi $SMPN IS Pakng
Bidang keahlian : Bk

Masa kerja dalam bidang terscbut ;3 kahr

A. Pengantar
Pada format uji calon pengguna produk (konselor) ini berisikan sejumlah
pemyataan mengenai penilaian aplikasi sahabatku sebagai media
cybercounseling upaya penanganan kekerasan seksual pada anak. Pernyataan
terscbut digunakan untuk mengungkapkan penilaian dan pendapat dari
bapakibu terhadap keberterimaan media yang dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif

jawaban yang scsuai dengan kriteria

. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan altematif pilihan jawaban dengan

penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut

- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.

- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.

- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.

- Skor | memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik

3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan prodik aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

~

C. ASPEK YANG DINILAI
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Penilaian
No Pernyataan TT3 T3
1| Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi sahabatku
2| Kegunaan konten yang terdapat datam aplikasi sahabatku »
3| Kegunaan materi yang terdapat dalam aplikasi sahabatku /
4| Kegunaan aplikasi scbagai media cybercounseling
%
5 | Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi
sahabatku
6 | Kemudahan dalam mengakses fitur yang terdapat dalam
aplikasi v
7| Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi
sahabatku i/
8 | Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat
dalam aplikasi sahabatku
9 [ Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
aplikasi sahabatku v
10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat A
didafam aplikasi sahabatku
11 | Kétepatan materi yang terdapat dalam aplikasi sahabatku
sesuai dengan siswa SMP/MTs V4
12 | Ketepatan tampitan didalam aplikasi sahabatku
13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku v
15 | Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku ”
16| Kemenarikan materi yang ada didatam aplikasi sahabatku v

Saran/Komentar Perbaikan :
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama : Lodu e A

Kelas s e /

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
Jjawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,

sangat tepat dan sangat menarik.
Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan

menarik.
Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,

cukup tepat dan cukup menarik.
Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,

kurang tepat dan kurang menarik
Pada poin akhir apabila ada saran atau Kkomentar berkaitan dengan

pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan

kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian

Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku





image10.jpeg
Kegunaan materj yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kegunaan aplikasi sebagai media cybercounseling

I
Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi }
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses fitur yang terdapat
dalam aplikasi

Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi -
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat [

dalam aplikasi sahabatku

9 | Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
__I aplikasi sahabatku

Llﬂ Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat

didalam aplikasi sahabatku
I1 | Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

[ 12 Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi +
sahabatku

14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi r
sahabatku
l_15 Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku
16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi t
sahabatku 3
Saran/Komentar Perbaikan :

Menurut .(’aﬂ“ konten  ter seLut Sangat

Malang, 25 Maret 2021
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK
Nama :WMa oktavia

Kelas 3 |; R

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan scksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
jawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian

Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku





image12.jpeg
Kegunaan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi
sahabatku

dalam aplikasi

Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi
sahabatku

didalam aplikasi sahabatku
Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

12 | Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku

sahabatku
Saran/Komentar Perbaikan :

Memwed  Sava  (ebih MengerH yntuk
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama s Tilwman S Yol ACA

Kelas § E

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan scksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
I. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
Jjawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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erdapat dalam aplikasi

Kegunaan materi yang
sahabatku
Kegunaan aplikasi sebagai media c_vbcmmnscling

kses materi didalam aplikasi

Kemudahan dalam menga
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses fitur
dalam aplikasi

7 | Kemudahan dalam proses cyb
[ sahabatku

Kemudahan dalam meng

dalam aplikasi sahabatku
9 | Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam

aplikasi sahabatku

J

=

yang terdapal

ling di aplikasi

ercounse.

g terdapat

akses konten yan

10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat
didalam aplikasi sahabatku
11 | Ketepatan materi yang terd
sahabatku

Ketepatan tam

apat dalam aplikasi

pilan didalam aplikasi sahabatku

onten yang terdapat dalam aplikasi

Kemenarikan k

1__ sahabatku
14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku
plikasi sahabatku

emenarikan tampilan dalam a

15 |K
16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi

sahabatku
Saran/Komentar Perbaikan :
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELTI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama : g'mdl N ulandan

Kelas 7

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
l. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif

Jjawaban yang sesuai dengan kriteria

Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan

penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :

- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.

- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.

- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.

- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik

3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

(S ]

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian

Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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B e ——" o i agc
gunaan materi yang terd ikasi
sahabatky T y
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Kegunaan aplikasi sebagai media cybercounseling \/

Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi “
sahabatku v

Kemudahan dalam mengakses fitur yang terdapat ‘/
dalam aplikasi

7 | Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi —T
sahabatku \/

Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat v
dalam aplikasi sahabatku
Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam \/

aplikasi sahabatku

didalam aplikasi sahabatku
11 | Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

12 | Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

ot

10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat i- \/
L

13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi . \/
sahabatku L
[ 14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi J
sahabatku
15 | Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku | v
16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi \/:I
sahabatku

Saran/Komentar Perbaikan :

...................................................................................................

Malang, 25 Maret 2021
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama :l“kﬂ\'\ Putr) PC‘“\(\Q

Kelas - 8(

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media vang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
|. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif

jawaban yang sesuai dengan Kriteria

Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan

penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :

- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.

- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.

- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,

cukup tepat dan cukup menarik.

Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,

Kurang tepat dan Kurang menarik

3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan

kedepannya.

ra

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian
No Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

sahabatku

H Kegunaan Konten yang terdapat dalam aplikasi




image18.jpeg
Kegunaan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

<

|

Kegunaan aplikasi scbagu? media cyhcrcmm.wling

Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi
sahabatku

3
4
n Kemudahan dalam mengakses fitur yang terdapat

1<

dalam aplikasi

7 | Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat

dalam aplikasi sahabatku
Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
aplikasi sahabatku

10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat
didalam aplikasi sahabatku

Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku

15 | Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku

16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi
sahabatku

Saran/Komentar Perbaikan :

gtk qabtiy 64 aplikas. yang. fopel......
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Malang, 25 Maret 2021
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)

PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA

CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL

PADA ANAK
Nama . Tthan Nadhiga Tean Ao - 2ahra
Kelas : 8i
A. Pengantar

. PETUNJUK PENGISIAN

guna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
nseling upaya penanganan
tersebut digunakan untuk
p keberterimaan

Pada format uji peng
aplikasi sahabatku sebagai media cybercou
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhada

media yang dikembangkan.

1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif

jawaban yang sesuai dengan kriteria

2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :

Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudabh,

sangat tepat dan sangat menarik.
Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan

jawaban dengan

menarik.
Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,

cukup tepat dan cukup menarik.

Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,

kurang tepat dan kurang menarik

3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan

kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian
Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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3 | Kegunaan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kegunaan aplikasi sebagai media cybercounseling

Kemudahan dalam mengakses materi didalam aplikasi
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses fitur yang terdapat
dalam aplikasi

Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat
dalam aplikasi sahabatku

Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
aplikasi sahabatku

Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat
didalam aplikasi sahabatku

Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku
15 | Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku

16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi

sahabatku

Saran/Komentar Perbaikan :
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK
Nama : Avrela putn maharant

Kelas 2 (3[e

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
I. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
Jawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI
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Pernyataan

Kegmaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL

PADA ANAK ‘
Nama :fdewo  PLEn kA patpa pahmodant

Kelas : %p\

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pemnyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
I. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
jawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian

PO s

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

2 | Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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11 | Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
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12 | Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

[ 15 | Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku

16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi

sahabatku
Saran/Komentar Perbaikan :
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAT MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama : k \(:\){\US {(\‘N]SQE
Kelas : (*)«t

A. Pengantar P
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
I. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
Jjawaban yang sesuai dengan kriteria
. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

[

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian
No Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi
sahabatku

Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat
dalam aplikasi sahabatku

Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
aplikasi sahabatku

10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat

didalam aplikasi sahabatku
11 | Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

12 | Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku

13

Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku

Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku
Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi
sahabatku
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Malang, 25 Maret 2021
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SKALA PENILATAN UJECORA CALON PENGGUNA (KONSELI
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL

PADA ANAK
Nama 3 Al')ﬂ\llfd V|y ata ofhika E;nllanq
Kelas ' 8(_’
A. Pengantar

Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi  sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
Kekerasan  seksual pada  anak. Pemnyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan,

B. PETUNJUK PENGISIAN
I. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
jawaban yang sesuai dengan Kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik,
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan

kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI
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SKALA PENILAIAN UJI COBA CALON PENGGUNA (KONSELI)
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL
PADA ANAK

Nama : A(\aﬂ-q_‘\jq Soandra Salgalotllar

Kelas ©8F

A. Pengantar
Pada format uji pengguna ini berisikan sejumlah pernyataan mengenai penilaian
aplikasi sahabatku sebagai media cybercounseling upaya penanganan
kekerasan seksual pada anak. Pernyataan tersebut digunakan untuk
mengungkapkan penilaian dan pendapat dari saudara terhadap keberterimaan
media yang dikembangkan.

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
Jjawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor 1 memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sahabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI

Penilaian
Pernyataan

Kegunaan fitur yang terdapat dalam aplikasi

sahabatku

Kegunaan konten yang terdapat dalam aplikasi
sahabatku
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7 | Kemudahan dalam proses cybercounseling di aplikasi

sahabatku \/
8 | Kemudahan dalam mengakses konten yang terdapat .. )

dalam aplikasi sahabatku

9 | Ketepatan dalam penempatan fitur yang ada didalam
aplikasi sahabatku

10 | Ketepatan dalam pemberian konten yang terdapat .
didalam aplikasi sahabatku o
11 ]_Ketepatan materi yang terdapat dalam aplikasi
sahabatk
1S u
12 | Ketepatan tampilan didalam aplikasi sahabatku )
L
13 | Kemenarikan konten yang terdapat dalam aplikasi !
sahabatku
Vv

14 | Kemenarikan fitur yang terdapat dalam aplikasi o
sahabatku
m Kemenarikan tampilan dalam aplikasi sahabatku N

v

16 | Kemenarikan materi yang ada didalam aplikasi
sahabatku
Saran/Komentar Perbaikan :
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Yth.
Tbu/Bapak Konselor SMPN 15 Kota Malang

Sebagai Calon Pengguna

Dalam pelaksanaan penulisan skripsi yang bertujuan untuk menyelesaikan
tugas studi Sarjana Jurusan Bimbingan dan Konseling, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Negeri Malang, peneliti mengembangkan aplikasi sahabatku sebagai
media cybercounseling upaya penanganan kekerasan seksual pada anak.

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kesediaan Bapak/Tbu untuk
melakukan pemberian penilaian terhadap produk yang dikembangkan dengan
menjawab pertanyaan yang diajukan dalam angket penilaian ini serta menuliskan
komentar maupun saran bagi perbaikan selanjutnya.

Penilaian dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat bagi pengembang untuk
melakukan perbaikan sehingga dapat meningkatkan kualitas dan kebermanfaatan
bagi produk aplikasi sahabatku yang dikembangkan.

Atas perhatian, kesediaan dan bantuan Bapak/Ibu, pengembang ucapkan terima

kasih.

Malang, 24 Maret 2021

Pengembang

Nur Mega Aris Saputra
NIM 170111600041
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SKALA PENILAIAN AKSEPTABILITAS
PENGEMBANGAN APLIKASI SAHABATKU SEBAGAI MEDIA
CYBERCOUNSELING UPAYA PENANGANAN KEKERASAN SEKSUAL

PADA ANAK
Nama penguji . Pona Asyiyah
Pendidikan terakhir . Gy Gimbigan onselng
Profesi ; tur Gwbingan Yoneling
Asal Intansi i VP Negeri S

Bidang keahlian S

Masa kerja dalam bidang tersebut @ | Tobhun

A. Pengantar
Pada format uji calon pengguna produk (konselor) ini berisikan sejumlah
pemyataan mengenai penilaian aplikasi sahabatku scbagai media
cybercounseling upaya penanganan kekerasan seksual pada anak. Pernyataan
tersebut digunakan untuk mengungkapkan penilaian dan pendapat dari
bapak/ibu terhadap keberterimaan media yang dikembangkan.
B. Petunjuk Pengi
1. Berikan tanda centang (V) dalam pengisian penilaian pada alternatif
jawaban yang sesuai dengan kriteria
2. Setiap pernyataan terdapat empat pilihan alternatif pilihan jawaban dengan
penilaian skala 1-4 bermakna sebagai berikut :
- Skor 4 memiliki kategori bahwa produk sangat berguna, sangat mudah,
sangat tepat dan sangat menarik.
- Skor 3 memiliki kategori bahwa produk berguna, mudah, tepat dan
menarik.
- Skor 2 memiliki Kategori bahwa produk cukup berguna, cukup mudah,
cukup tepat dan cukup menarik.
- Skor I memiliki kategori bahwa produk kurang berguna, kurang mudah,
kurang tepat dan kurang menarik
3. Pada poin akhir apabila ada saran atau komentar berkaitan dengan
pengembangan produk aplikasi sshabatku bapak/ibu dapat menuliskan pada
lembar saran/komentar yang tertera pada akhir instrumen guna perbaikan
kedepannya.

C. ASPEK YANG DINILAI
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